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Kein Wiirfel zur Hand? Kein Problem: Schliefe die Augen und
tippe mit der Spitze deines Stiftes auf dieses Blatt. Die Stelle
die du getroffen hast entspricht dem Wiirfelwurf.
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Von Neugier gepackt, machst du dich daran, die Truhe zu 6ffnen, und
forderst eine alte Lederriistung zu Tage. Zichst du sie an, wird sie dich im
Kampf vor Verletzungen schiitzen. Ab sofort kannst du in einem Kampf
nie mehr als 2 Lebenspunkte auf einmal verlieren. Solltest du mehr
Lebenspunkte in einer Kampfrunde verlieren, wird die Zahl auf 2
reduziert. AnschlieBend verldsst du das Lager und stehst vor der Wahl, den
linken (Weiter bei 11) oder den rechten Weg einzuschlagen (Weiter bei 8).

11.
Du atmest erleichtert auf, als du den Hafen endlich erreicht hast, und
laufst schnurstracks zu deinem Schiff, wo dich der Rest deiner kleinen
Mannschaft bereits erwartet. "Wir dachten schon, die Barbaren hitten
dich gekriegt!", ruft Baihu, der Steuermann, und umarmt dich herzlich.
"Die meisten anderen Stadtbewohner sind wohl in die umliegenden
Wilder geflohen, einige sind bereits frither mit einem Schiff entkommen.
Aber wir konnten ja nicht ohne dich abfahren. Lass uns nun lieber so
schnell wie moglich aufbrechen!", rét er und macht sich sogleich daran,
die Taue zu 16sen, wihrend du den Rest der Besatzung begriifit. Schon
bald sind die letzten Vorbereitungen getroffen und euer kleines Schiff
lauft aus dem Hafen Yantais aus. Wehmiitig wirfst du einen Blick zuriick
auf deine geliebte Heimatstadt, aus der mittlerweile schon Rauchsdulen
gen Himmel aufsteigen. Wirf einen Wiirfel:
1-3: Das Wetter bleibt gut (Weiter bei 9).
4-6: Ihr geratet in einen Sturm (Weiter bei 6).

12.
Sofort eilst du zu einem der Hauseingéinge und versuchst, dich dort im
Schatten zu verbergen. Die Schritte, die du ausgemacht hattest, kommen
immer ndher, und nun sichst du, dass es sich um einen einzelnen
Barbaren handelt, der mit erhobener Axt die Strale entlang gestiirmt
kommt. Auch wenn es dich beruhigt zu sehen, dass du es nicht mit einer
ganzen Horde zu tun hast, so floBt dir doch das martialische Aussehen
des Wilden so viel Angst ein, dass du dich noch mehr in den Schatten
zuriickziehst. Wirf einen Wiirfel, um zu erfahren, ob dich der Barbar
bemerkt:
1-3: Du bleibst unbemerkt und kannst deinen Weg in Richtung Hafen
fortsetzen, sobald der Barbar sich von dir entfernt hat (Weiter bei 11).
4-6: Der Barbar entdeckt dich und es kommt zum Kampf... Weiter bei 5.
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2.
In den Morgenstunden des darauffolgenden Tages bemerkt ihr ein
anderes Schiff am Horizont, das geradewegs auf euch zu steuert.
Wihrend es ndher kommt, stellt ihr entsetzt fest, dass es sich um Piraten
handelt! Schon bald haben sie euer Boot erreicht, und auf dem Deck
eures kleinen Schiffes beginnt ein Kampf um Leben und Tod...
\ Prar greift an!
I N Angriffspunkte: 2
&% Lebenspunkte: 6
Wenn du deinen Gegner besiegen solltest, musst du bei 13 weiter lesen.

3.
Als ihr euch dem schwarzen Felsen nihert, merkst du, dass er deutlich
groBer ist, als du es zundchst vermutet hattest. Vorsichtig steigt ihr an
Land und beginnt, die karge Insel zu erkunden. Dabei werdet ihr von
einem schuppigen Wesen angegriffen, das euch hinter einem Felsen
aufgelauert hat!

MEERESKAPPA greift an!

Angriffspunkte: 1

s Lebenspunkte: 3

Solltest du das Kappa besiegen, untersucht ihr den Unterschlupf des
seltsamen Wesens, in dem es allerlei Raubgut versteckt hat. Dabei stof3t
ihr auf ein magisches Amulett, das dir einen zusétzlichen Angriffspunkt
verleiht. AnschlieBend kehrt ihr zum Schiff zurtick. Weiter bei 2.

4.

Zwar ist der Weg durch den alten Stadtkern bedeutend langer als der tiber
die Hauptstrafle, doch bietet er den Vorteil, dass die Barbaren noch nicht
bis in diesen Teil der Stadt vorgedrungen sind und du hier somit einiger-
maBen sicher zu sein glaubst. Auf deinem Weg begegnet dir keine andere
Wachtel - die engen Gassen wirken wie leer gefegt. Bald kommst du an
eine Weggabelung, an der sich auch eine alte Lagerhalle befindet. Willst
du das Lager betreten (Weiter bei 10) oder lieber deinen Weg zum Hafen
schnell fortsetzen? Entscheidest du dich fiir letzteres, kannst du entweder
den linken (Weiter bei 11) oder den rechten Weg (Weiter bei 8)
einschlagen.




